TORNEO PRO EVOLUTION SOCCER 2009
REGOLAMENTO



TORNEO DI PRO EVOLUTION SOCCER 2009 SU PLAYSTATION 2


La manifestazione (non a scopo di lucro) ruoterà interamente intorno a due concetti: 

PASSIONE per PES & DIVERTIMENTO....

SQUADRE: 
Club e nazionali

MONTEPREMI: 
1° ________________
2° ________________

3° ________________



SQUALIFICHE:
In caso di ritardo di un giocatore alla sua partita, della durata massima di 10 minuti, la partita verrà considerata persa a tavolino per 3-0
In caso del mancato rispetto delle regole di questo regolamento, lo staff organizzativo ha facoltà di allontanare e squalificare uno o più giocatori.

REGOLAMENTO:
All’atto dell’iscrizione il presente regolamento si intende compreso e accettato in ogni sua parte. Il torneo di Pro Evolution Soccer 2009 verrà giocato con partite 1vs1 secondo le opzioni e le modalità indicate di seguito. 

REGOLAMENTO TECNICO: 
- Ogni giocatore potrà scegliere una squadra di club o nazionale con cui giocare durante la manifestazione; il giocatore dovrà utilizzare la stessa squadra (che dovrà comunicare all'organizzatore del torneo) durante tutto il corso del torneo.


- Piattaforma: Play Station 2 
- Gioco: Pro Evolution Soccer 2009 
- Settaggi Partita: 
Durata partita: 10 min 
Tipo di Match Ts: no (previsti solo per le semifinali e le finali ) 
Cr: no (previsti solo per le semifinali e le finali) 
Condizioni: freccia ROSSA 
Telecamera: Predefinito Lungo * 
Infortunio: Si 
Tempo: Sera * 
Stagione: Estate * 
Condizioni Meteorologiche: Sereno 
Stadio: Olimpico* 
Difficoltà: Campione 
Sostituzioni: 3 
*(Sara' possibile giocare con uno di tali settaggi differenti (Telecamera,Tempo,Stadio), solo previo accordo con il vostro avversario.) 
- Inoltre: 
Postazione a sorteggio (salvo eventuale accordo). 


Il joypad verrà fornito dall’organizzazione durante tutte le partite del torneo, salvo chi volesse usare il proprio è tenuto a farlo. Non è possibile caricare formazioni da proprie memory card (verranno usate squadre di default della playstation organizzazione).
MODALITA': 
-La prima fase del torneo è strutturata in un unico girone da 10 squadre, con partite di sola andata. 
 
Ciascun giocatore disputerà pertanto 9 partite nella prima fase. 
Per ciascuna vittoria verranno attribuiti 3 punti in classifica; per ciascun pareggio 1 punto, mentre per le sconfitte non verranno attribuiti punti in classifica 
I primi quattro classificati del girone (tenendo conto nell'ordine di punteggio in classifica ottenuto; miglior differenza reti,maggior numero di reti effettuate, minor numero di reti subite) accederanno alla fase successiva.
In caso di parità di punteggio, tra 2 squadre, le regole per il passaggio del turno terranno conto, nell'ordine di: risultato negli scontri diretti,miglior differenza reti, maggior numero di reti effettuate, minor numero di reti subite; in caso di ulteriore parità i due "contendenti" si scontreranno in un match della durata di 5 minuti con tempi supplementari e rigori, che stabilirà definitivamente la loro posizione in classifica.
In caso di parità di punteggio, tra 3 o 4 squadre, le regole per il passaggio del turno terranno conto degli scontri diretti (classifica avulsa) seguendo nell'ordine questi criteri: punti negli scontri diretti, differenza reti negli scontri diretti, differenza reti generale, maggior numero di reti segnate in generale, minor numero di reti subite in generale, sorteggio. 
-Seconda fase semifinali: partite di sola andata della durata di 15 minuti, in caso di parità alla fine dei tempi regolamentari si accederà ai relativi supplementari e ancora in caso di parità ai definitivi calci di rigore (nel numero di cinque a testa più eventuale oltranza) ; il vincitore proseguirà il torneo ,il perdente ne uscirà. 
- Seconda fase finale: partita unica della durata di 20 minuti, in caso di parità alla fine dei tempi regolamentari si accederà ai relativi supplementari e ancora in caso di parità ai definitivi calci di rigore (nel numero di cinque a testa più eventuale oltranza). 

N.B. Durante gli incontri le partite saranno seguite dallo staff che vigilerà sul corretto svolgimento e si riserverà di prender provvedimenti nel caso un giocatore si rivolgerà in maniera maleducata, irriverente, irrisoria, o comunque in modo non consono all'avversario o allo staff, o più in generale qualora un giocatore ostenterà comportamenti ostili o non signorili durante la manifestazione. 

INTERRUZIONI: 
All'interno di una partita saranno consentite massimo 3 interruzioni per giocatore; l'interruzione potranno avere una durata massima di 30" e sarà possibile interrompere il gioco solo a palla ferma. 

N.B.1: L' Organizzazione si riserva di apportare qualunque modifica che riterrà opportuna in qualunque momento precedente all'inizio della manifestazione. 

N.B.2: Il Torneo di Pro Evolution Soccer 2009 è un evento sportivo pubblico che non ha alcun fine di lucro. 


PER ULTERIORI INFORMAZIONI SIAMO A VS. DISPOSIZIONE

 
Buon Divertimento!

